Logopedyczne kolko i krzyzyk — gloska sz

Do rozegrania partii gry w kotko i krzyzyk wystarcza plansze z wydrukowanymi obrazkami

oraz 10 plastikowych nakretek z narysowanymi symbolami 0 i X — po 5 kazdego rodzaju.

Zasady gry sa tradycyjne: z matag modyfikacjg- za kazdym razem, gdy oznaczamy wybrane
pole symbolem o lub X nazywamy jednoczesnie znajdujacy si¢ na nim obrazek. Wygrywa ta
osoba, ktéra pierwsza bedzie miata swoje 3 symbole w linii poziomej, pionowej lub po

ukosie.

Logopedyczne kotko i krzyzyk z glosks ,,sz” — 4 plansze do gry. Plik do pobrania i wydruku
ze strony: https://domologo.pl/logopedia/wymowa/gloski-szumiace/logopedyczne-kolko-i-

krzyzyk-gloska-sz/
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